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Robobax Teknoloji A.S. firmasi bilimi ve teknolojiyi herkes adina erisilebilir kilmak igin cabalayan bir
egitim teknolojisi sirketidir. Ogrencilere STEM yaklasiminda deneyimler kazandirmak ve algoritmik
dusunmeyi gelistirmek amaciyla 6zenle tasarlanmis ogretici platform, araclar ve kitler sunuyoruz.

Robobax olarak farkimiz, 6grenmeyi sadece teorik surecle degil, ogrencilerin uygulayabilecekleri ve bu
strecte kendi ¢coztuimlerini gelistirebilecekleri interaktif bir deneyime déniistirebilmemizdir. Uriinlerimiz,
ogrencilerin sadece kitaptan degil, ayni zamanda kendi yaraticiliklarini katarak 6grenmelerini saglar.

Ogrenmenin sinirlarini zorlayarak, her bir 6grencinin potansiyelini tam anlamiyla gergeklestirebilecegi
bir gelecek yaratmayi hedefliyoruz. Bilim ve teknolojiyle 6grencilerin hayatlarini dontstirme
yolculugumuzda bize katilin ve gelecedi birlikte sekillendirelim.



Robobax: Gelecegin Mucitlerinin Atolyesi

Robobax Fablab Karti, 6grencilere bilim ve teknolojiye ilk adimlarini atmalari icin gerekli araclari saglar.
Kodlama, robotik, elektronik ve loT projeleri GUzerinde ¢aligmalarini desteklerken, yapay zeka altyapisi
sayesinde ¢ocuklar kuguk yaslardan itibaren buyuk yapay zeka projelerini gerceklestirebilirler.

STEM alanlarindaki kavramlari uygulamali olarak 6grenmelerini saglayan bu kart, 6grencilerin
yaraticiliklarini kullanarak kendi tasarimlarini ve projelerini hayata gecgirmelerine olanak tanir.

Robobax Egitim Platformu, 6grenci ve ogretmenler arasinda etkilesimli bir koprt kurarak, 6grenme
surecini eglenceli ve verimli hale getirir. Bu deneyim, ogrencilerin gelecekteki teknoloji odakl kariyerlere
adim atmalari icin 6nemli bir temel olusturur.



Kodlama Egitimi,
Gelecegin Temel
Becerisi Haline Geliyor

Turkiye'de her 4 okuldan 3'u artik 6grencilerin
dijital becerilerinigelistirmek icin robotik kodlama
programlari sunuyor.

Ancak bu programliar ¢cocuklari gergcekten
gelecege hazirliyor mu?

Gelecegin dunyasinda yapay zeka, loT ve
algoritmik diigiinme gibi beceriler, kodlamanin
Otesine gecgerek temel gereksinimler haline geliyor.




Bugunkii Robotik Egitim

Setleri Yeterli mi?

o Yaraticilik hazir kaliplara sikigiyor. _
Hazir projeler disinda Uretim yapma alani === =] o S
taninmiyor.

0 Odak noktasi rlin, teknoloji degil.
Sadece setin icerigi 6gretiliyor; algoritma, veri,
yapay zeka gibi beceriler aktariimiyor.

o Egitim sadece belirli araca bagl.
Farkl sistemlerle entegrasyon mudmkun degil.
Ogrenciler teknoloji Ureticisi yerine kullanici kalyor.

o Peki Robobax Ne Sunuyor?
Robobax, geleneksel kaliplari agan esnek bir

ogrenme yaklasimiyla;
teknolojiyi kullanan degil, treten nesiller yetistirir.
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Robobax Akademi egitim platformumuz 69-
retmenler ve 6grencilerin sinif iginde gergek-
lestirdikleri ¢esitli etkinlikleri iceren moduler bir
yaplya sahiptir. Ogretmenlerimiz, 6grencilerin
bireysel 6grenme zorluklarini degerlendirerek
onlari gruplandirabilmektedir.

Bu Ozellik sayesinde o6grencilerin gelisimleri
hizlandirlabilir, robotik ve kodlama alaninda
daha iyi durumda olan 6grenciler ise gelisim-
lerini kesintisiz sUrdUrebilmektedir. 1. Siniftan 8.
Sinifa kadar gelistirilen egitim programimiz
STEM, Self-Learning, Flipped Classroom, Fabri-
cation Laboratory Modeli gibi populer egitim
teknolojileri cergcevesinde hazirlanmistir.



Robobax'in DUnyasinda
Gelecegi Kesfedin!

ROBOBAX
U . BAXBLOCKS
. Al

ROBOBAX
STEM

ROBOBAX
BAXBLOCKS

ROBOBAX Al
& ROBOTIK

AKADEMI §:

(75 Rososix )

ROBOBAX
FABLAB
KART

ROBOBAX
loT




OGRETMEN PANELI

Ogrenci Listesi

Oirenciler Simflar
3 Sienf

3. 5l

3. 5if

irar Ekiz
Y\ _Hepsinl Listela /a'

(2 ) Sinav/Kisa Sureli s iy
] Py Seviyeler
Sinav

Mesajlar (2)

Hepsini Listele

Bireysellestirilmis
Egitim Modeli

Ozellestirilebilir
EQitim Programi

2

Ogrenciye Ozel
Odevlendirme

Etkin
Ogrenci Takibi

Dinamik
Sinav Sistemi




Blok Tabanli
Programlama

]

Proje Gelistirme
Ozgurlugu

2

Kigisel Geligsim
Izleme

Yapay Zeka
Projeleri

interaktif Chatbot

5 Destegi

OGRENCI PANELI

Odevlerim

4 Dersler
k Galig

" -Ueie\-iar

LY __.-"
‘f Akademi malar ?
N ___:'l

.m0




ROBOBAX STEM

(1-2. Sinif)

P @' Robobax ile Uretkenligi ve Temel Becerileri Kegfedin
2 v

Ogrenciler, Robobax STEM etkinlikleri sayesinde Uretkenlige ilk
adimlarini atar. Geri déntisim malzemeleriyle yapilan bu
uygulamalar, cocuklarin hem el becerilerini hem de dusunsel
geligimlerini destekler.

Basit aracglarla yapilan pervane, roket, yel degirmeni gibi
projeler sayesinde égrenciler neden-sonug iligkisi kurar,
deney yapar, gbézlem yapar ve kendi Uretimlerini
tasarlamanin heyecanini yasar.

Q Neden Onemli?

STEM etkinlikleri, 6grencilerde sadece motor becerileri degil;
ayni zamanda analitik dagiinme, problem ¢ézme ve
yaraticilik gibi zihinsel becerileri de geligtirir.

Bu yasta kazanilan aliskanliklar, ilerleyen yillarda bilim,
muhendislik ve teknoloji temelli diginmeye guclt bir zemin
hazirlar.




ROBOBAX BAXBLOCKS

(3. sinif)

Kendi Oyununu Kodlayarak Ogrenmeye Basla -

Ogrenciler, BaxBlocks platformunda blok tabanli
programlama ile kendi oyunlarini tasarlarken; teknoloji
okuryazarhgini gelistirir, dijital araglari tanir ve temel
algoritma mantigini uygulamali sekilde kavrar.

Hem eglenceli hem &gretici bu suregte ¢cocuklar, yazilim
dunyasina adim atar ve teknolojiyle Uretmenin keyfini
yasar.

Neden Onemli? 0

Bu uygulamalar gocuklara yalnizca teknik beceriler
kazandirmakla kalmaz; ayni zamanda dijital okuryazarlik,
algoritmik diginme ve yaratici problem ¢ézme gibi
temel 21. yUzyil becerilerini de destekler.Kendi oyununu
olugturmak, 6grencinin teknolojiyle olan bagini
guglendirir ve onu uretici birey haline getirir.yetismesi
igin guglu bir temel saglar.




ROBOBAX BAXBLOCKS Al

(4. sinif)

o2 D Yapay Zekayi Kesfederek Uretmeye Basla
: Ogrenciler, blok tabanli yapay zeka projeleri gelistirerek
goérsel tanima, yénlendirme, etkilegimli tepki verme ve
veriyle iletisim kurma gibi temel kavramlari uygulamaili
olarak égrenir.
Bu sUregte cocuklar sadece teknolojiyle etkilesime

gecmez, ayni zamanda kendi projelerini olusturarak

Q Neden Gnemli? AXBI-OCKS) M

BaxBlocks Al, yapay zeka gibi karmasik kavramlari >
cocuklarin anlayabilecegdi sade bir sekilde sunar.

Bu sayede 6grenciler hem algoritmik disiinmeyi hem de
yaratici problem ¢bézmeyi gelistirir. Erken yasta yapay
zekayla tanigmak, onlarin dijital gelecege daha guglu ve
bilingli adimlarla ilerlemesini saglar.




ROBOBAX BASLANGIC KITI

(5. Sinif)

Gergek Dinya Uygulamalarina ilk Adim _,—o%‘

Fad

Ogrenciler, Robobax FabLab karti ile robotik kodlamaya
gecis yaparak donanim ve algoritma mantigini birlikte
6égrenir. Sensoérler, motorlar ve LED'ler gibi fiziksel
bilesenlerle caligarak gergek dinya problemlerine
yonelik uygulamalar gelistirir, yazihm ve donanim
arasinda baglanti kurar.

Neden Onemli? g

Bu baslangig kiti, 6grencilere sadece temel kodlama
ogretmekle kalmaz; ayni zamanda onlari Gretmeye, test
etmeye ve hata ayiklamaya tegvik eder.Teknolojiyi
yalnizca kullanan degil, anlayan ve sekillendiren bireyler
yetigsmesi icin guglu bir temel saglar.
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Kamera
Guvenlik sistemlerinden, yUz tanima teknolojilerine, kesif robotlarina
kadar kameramizla projelerinize yepyeni bir bakis agisi kazandirin!

2
“"RGB LED

Dinamik ve canli RGB LED'lerle projelerinizde gdrsel
s6len yaratin. RGB LED ile Projelerinizi Canlandirin!

LDR (Light Dependent Resistor)

Isik siddetini 6lgerek karanlik ve aydinhgi tespit edin!

4
“ Buzzer

Projenize muzik katin! Buzzer ile 6zel melodi, alarm ve
bildirimler olusturun.

Potansiyometre
Potansiyometre ile analog degerlerin Gzerinde kontrol
sahibi olun. Potansiyometre ile Kontrol Sizin Elinizde!




5, ESP32
Robotik 10T projelerinizde sinirlar kaldirin! ESP32'nin guclu islemci ve dahili
Bluetooth & Wi-Fi yetenekleriyle kegsfetmeye baglayin. Dahili MEMS mikrofon ile
ses tabanli projeler gelistirin.

7/
OLED LCD

Yaraticiliginizi ve bilginizi OLED LCD ile g6sterin: Kendi
emojilerinizi ve sensdr verilerinizi ekrana yazdirarak
projelerinizde sergileyin!

MOTOR SURUCUSU
Hareketin kontrolu sizde! Motor surucusu ile
projelerinizi harekete gecgirin.

B
BUTON & LED
Etkilegimin gucunt kullanin! BUTON & LED
ile basit ama etkili kontrol saglayin.

DHT11 (Sicaklik ve Nem Sensérii)

Cevrenizi anlamak i¢in DHTI11 ile hava durumunu yakala!
Sicaklik ve nem 6lgumu ile gevresel kosullara duyarl
projeler yapin.




ROBOBAX Al & ROBOTIK

(6-7. Sinif)

§ Yapay Zeka ile Robotik Kodlamayi Birlestir

Ogrenciler, robotik kodlamayi yapay zeka projeleriyle
birlestirerek; veri igleme, algoritma geligtirme, gorsel
analiz ve karar mekanizmalari Uzerine uygulamalar
geligtirir. Kapsamli projelerle yazilm ve donanimi entegre
etmeyi 6grenir; Uretkenligini ileri seviyeye tasir.

Q Neden Onemli?

Bu projeler, 6grencilerin sadece teknik becerilerini degil,
ayni zamanda analitik digtinme, senaryo olusturma,
veriyle galigma ve problem ¢bézme yeteneklerini gelistirir.
Erken yasta yapay zekayla tanigmak, onlarin gelecegin
dijital dunyasinda s6z sahibi olmalart igin gtglt bir zemin
olusturur.




ROBOBAX loT

(8. Sinif)

Akill Sistemlerle Gelecegi Tasarla

Ogrenciler, 10T projeleriyle sensor verilerini igler,
uzaktan erigsimli akilli sistemler gelistirir ve kendi
teknolojik ¢ézamlerini sifirdan tasarlayarak
hayata gegirir.Mobil uygulamalarla senaryolar
olusturur, nesnelerin interneti kavramini
deneyimleyerek 6grenir.

Neden Onemli?

loT projeleri, 6grencilere veri temelli dustinme,
otomasyon sistemleri kurma ve gergek dunya
teknolojilerini modelleme firsati sunar.

Bu sayede teknolojiyle tiketici olarak dedil, Uretici
olarak bag kurarlar ve gelecege hazir bireyler
olarak yetisirler.



EGITIM PROGRAMI KAZANIMLARI

1.ve 2.SINIF

STEM etkinlikleriyle
psikomotor becerilerinizi ve
dretkenliginizi geligtirin.

3.ve 4.SINIF

Blok tabanli programlama
ile kendi oyun ve yapay
zeka projelerinizi tasarlayin.

5.SINIF

FABLAB karti ile robotik
kodlamaya adim atin, temel
algoritmalari 6grenin.

6.SINIF

Robotik kodlamayi yapay
zekayla birlestirin, Al
dunyasinda temelden

uzmanlhga ilerleyin.

8.SINIF

loT projeleriyle akilli ev
sistemleri kurun, gelecegin
teknolojilerine buginden
hazirlanin.

7.SINIF

Kapsamli projelerle robotik
kodlama becerilerinizi ileri
seviyeye tasiyin.



HERKES ICIN ROBOBAX!
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ROBOBAX CHATBOT

Kesintisiz Ogrenme icin 7/24 Destek

Robobax Chatbot, 6grencilere gergek zamanl yardim
sunarak her yerde, her zaman kargilastiklari zorluklari
asmalarina yardimci olur. Aninda yanit sistemi
sayesinde 6grenme sureci kesintisiz bir gekilde devam
eder ve ihtiyag duyulan her anda rehberlik saglar.

Neden Onemli?

Robobax Chatbot sayesinde 6grenciler takilip kalmaktan
endise etmezler. Projelerinde ilerlemeye devam
edebilirler cunku intiya¢ duyduklarinda destek sadece bir
mesaj uzagindadir.



ROBOBAX HUB

- iletisimin ve Yaraticihgin Merkezi

4 Gocuklarin yaraticiliklarint kullanarak igbirligi
yapmalarini ve birbirlerinden ilham almalarini

saglayan bir bulugma noktasidir.

Gelecegin inovatorleri Robobax HUB'ta
Yetigiyor

Cocuklarin teknolojik ve sosyal becerilerini
gelistirerek toplulukla uyum iginde ¢alisma
ahgkanhgi kazanmalarina olanak tanir.

Birlikte Daha Gligli

Ogrenciler fikirlerini paylasarak, birbirlerine
ilham vererek ve ortak hedefler
dogrultusunda igbirligi yaparak yaratici
dastinme ve problem ¢ézme yeteneklerini
gelistirmelerine yardimci olur.
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